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Hellmut Rosenfeld

. Das Kartenspiel in Europa
im 14. bis 16. Jahrhundert und der Orient

Am 23. und 24. Miarz 1377 beschiftigte sich
Spiel, das naibbe, ludus ad naibbi 1gte sich der Rat der Stadt Florenz mit einem
Florenz neléerdings eingepflanzt ’slgi(:iiﬁgsa{dsf %nge%eﬁzﬁgnvg)ﬁlmﬁi}:%gf tﬁgt‘s‘{ .
mungsergebnis von 98 ge i ! 5 St
aui%esprochen (den gerlgaligtaerrll ‘%filif;rl?tr%ig vg:;‘sd;r(i%rf{lghss (llr:;sbgrilgl? Iilgl)}%re Vte rbcl>t
publiziert). Dieses Ratsprotokoll ist, entgegen all iti llix falsobin
Datierungen, die allererste Erwihnun deg K aten et weltigen vollig falschen
dal das Kartenspiel wohl nicht vor 137 5gin E?l o anSI? ek Europa ung pezeugt,
koll enthilt auch die beiden &ltesten Bez r_o%a ) gefolstbat. Dieses Ratsproto-
Spieles, carti und naibi, die eine Zeitlang mite(;icnei1 udngqn Qoo mou Impartierten
L X aio1, Konkurrenz stand
es ist zugleich das &lteste Kartenspielverbot in Ertlr?)r o d ithen
vergeblichen Verbote durch die stidtischen Steuerb E‘?’ d. B e e reichen
bereits beim Import als Glicksspiel um Geld nacheE(l)AI;'oer; Das Kartenspiel kam
schulden seit eh und je bis heute als Ehrenschulden galtexl)l, ;%%hi?clﬁagfg I;igcli?ci-
schel} Steqerbehorqler_l immer wieder zu einschneidenden MaBregeln veranlaBt, um
gien finanziellen Ruin ihrer Steuerzahler zu verhindern. Daf3 das am 23./24. Mérz ,1377
in Florenz verbotene qutenspiel bereits im Jahre 1377 am Oberrhein sich einbtir-
gerte, bezeugt der in Freiburg geborene Dominikaner Johannes von Rheinfelden in
seinem 1377 verfaf3ten Traktat,, De moribus et disciplina humanae conversationis id
est ludus cartularum®, der freilich erst in einer (1429 in Basel vorgenommenen)
etwas vermehrten Abschrift und fast gleichlautenden Handschriften von 1472 in
_Stra{Sburg, London und Wien uberliefert wurde. Die Erwidhnung des ludus de naips
in einem nqtamellen Kaufmannstestament in Barcelona 1380 und in einem
Notariatsakt im Arqhiv in Marseille vom 30. 8. 1381 bezeugen die schnelle Ausbrei-
tslg;% icées Kartenspiels vom deutschsprachigen Oberrhein nach Frankreich und
n.

_ Dem Verbot des Kartenspiels in Florenz vom 23./24. Mérz 1377 folgte noch 1
ein Verbot durch die Stadt Siena (6. 11. 1377) sowie Paris mit dergn Verbot3rzz
Werktagen. Im J ahre 1378 erlieBen Verbote die Stadte Regensburg und Saragossa,
1379 Viterbo und Konstanz, 1380 Niirnberg und Barcelona, 1380 Zirich, 1382 Lille,
1391 Augsburg, 1397 Ulm und Leiden, 1404 Langres, 1423 Angers, 1425 Perugia, 1426
qudlmgen und St. Gallen, 1441 StraBburg, 1450 Gardeleben, 1457 Wien, und so geht
es Jahrzg:hntelang weiter. Solche Kartenspielverbote sind zugleich Dokumente fiir
die stetige Beliebtheit und Verbreitung des Kartenspieles, aber vielfach wird an
dl_esen Orten das Kartenspiel bereits Jahre oder Jahrzehnte eingeblirgert gewesen
sein, ehe die hervortretenden MiBstande die Steuerbehérden zu Verboten veran-

laf3ten.

Da Studtirol auf dem Handelswege zwischen Florenz und dem Oberrhein liegt,

kann man annehmen, daf auch hier das Kartenspiel bereits 1377 in Aufnahme kam,
daB auch hier die Faszination dieses neuen Gliicks- und Denkspieles voll zur
Wirkung kam und nicht erst 1570, wie ,,Der Schlern“ 57, 1983, S. 195, uns einsugge-
rieren wollte. Der Spielkartenforschung ist seit 1935 allbekannt, daf das erste
Spielkartenverbot fiir Tirol bereits durch den groBen abendlandischen Philosophen
Nikolaus von Cues erfolgte, der zunichst fir die Geistlichen des ihm 1450 tibertrage-
nen Bistums Brixen auf der Synode von Brixen im Jahre 1453 Wurfel- und
Kartenspiel verbieten lie$3, dann 1455 dies Verbot auch auf die weltlichen Unterta-
nen seines Bistums ausdehnte. Es ist das erste uns bekannte Verbot, das nicht aus
Sorge um die Steuerkraft des stadtischen Burgers ausgesprochen wurde, sondern
{iber ein ganzes Territorium und im Rahmen rigoroser MaBregeln zur Hebung von
Sitte und Moral, wohl veranlafit durch die Predigttitigkeit des Franziskaners

Johannes von Capistrano (1447—14586), dessen eifernde Predigten in Norditalien,
¢ t mit der Verbrennung von Wiirfeln,

Deutschland, Osterreich und Polen meis

Schach, Spielkarten und Modeartikeln aller Art endeten. Im Gegensatz zu dem
rigorosen Brixner Bischof erklirte Johannes von Capistrano in der veroffentlichten
5. Fastenpredigt Spiele ohne Geldeinsatz fiir erlaubt. Da ein Ulmer Grofkaufmann,
Otto Rinkland, laut seinem Geschiiftstagebuch fir 1445——1%58 mit T;roler Tischlern
und Holzschneidern unter ‘Vorauszahlung jahrelange Vertrige zur Lieferung zahllo-
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ser Kartenmodeln (d.h. Holztafeln zur Herstellung von Kartenspieldrucken)
abschloB, muB dort schon vorher diese Industrie bestanden und auch der eigenen
Tiroler Kartenspielproduktion zugute gekommen sein, auch wenn wir zufélliger-
weise keine Nachrichten tiber Tiroler Kartendrucker haben.

Der Ausdruck ludus ad cardi im Florentiner Kartenspielverbot von 1377 hélt
fest, daB die Spielkarten die ersten populiren Papiergegenstinde waren. Selbst der
volkstimliche mittelalterliche Bilderbogen bleibt traditionsgemaf meist bis Mitte
des 15. Jahrhunderts an das widerstandsfahigere, aber teure Pergament gebunden:
als Wandschmuck und Vorlage fir Gemalde aller Art mufte er widerstandsfahiger
bleiben. Die Spielkarten wurden schon im Orient auf Papier gemalt und nur durch
weitere Papierlagen versteift. So blieb es auchim Abendland. Auch die kiinstlerisch
hervorragenden Prachtspiele wie das sogenannte Stuttgarter Kartenspiel, das 1431
wahrscheinlich in Ulm fir Herzog L.udwig den Bartigen von Bayern gemalt wurde,
das Ambraser Hofjagdspiel von 1440/45 und das kiirzlich entdeckte flamische
Jagdgeritespiel, ca. 1473 fiir den franzosischen Konig Karl VIII. entworfen und
gemalt, sind aus Papier hergestellt. Die Verbreitung der Spielkarten wird mithin
von der Welle der Papierherstellung vom Osten nach dem Westen getragen. Zwar
gebrauchten vereinzelt farstliche Kanzleien in Italien schon Schreibpapier, ehe
1276 in Fabriano die erste italienische Papiermiihle errichtet wurde, und das gleiche
gilt fir deutsche fiirstliche Kanzleien vor dem Bau der ersten deutschen Papier-
miihle 1390 durch Ulrich Stromer bei Nurnberg. Fur die breite Masse des Volkes
waren jedoch die neu aufkommenden Spielkarten die erste allbekannte Papierware.
Man nannte sie deshalb in Ifalien wie auch in Deutschland mit dem damals giiltigen
Papierwort carta, Karte, sie waren die Papiere schlechthin. Da dabei Verwechslun-
gen zwischen einem gewdéhnlichen Stliick Papier und einer Spielkarte vorkamen,
war man in Frankreich und Deutschland noch im 14. Jahrhundert genétigt, fur
Schreibpapier ein eigenes Wort, franz. papier, deutsch papir, in Gebrauch zu
nehmen.

Der andere im Florentiner Verbot von 1377 gebrauchte Ausdruck fiir Kartenspiel
ist naibbe, ludus ad naibbi. Er erweist orientalische Herkunft der Spielkarten,
wurde in Italien lange neben cartae gebraucht und blieb in Spanien als naipa, naipes
bis heute die einzige Bezeichnung. Die Stadtchronik von Viterbo notierte zum Jahr
1379: ,fu recato in Viterbo il gioco delle carte, che in saracino parlare si chiamo
nayb®. Das wies mir entgegen den iblichen Falschdeutungen 1960 den Weg zu
richtiger Interpretation, zumal ja auch noch das Inventar der Herzége von Orléans
1401 neben quartes de Lombardie ein jeu de quartes sarrasines auffithrt. Das
vornehmste Blatt in allen vier Farben des Istambuler sarazenischen, handgemalten,
rein ornamentalen Prachtkartenspiels war mit dem veralteten arabischen Koénigs-
wort malik beschriftet, die zweit- und drittbesten Blitter aber mit nd’ib und nd’ib
thani. Das sind militdrische Chargen der agyptischen, von 1252 bis 1517 in Kairo
regierenden Mamelucken-Dynastie. Nach diesen acht Naib-Karten wurde das offi-
ziell arabisch kanjafah heiflende Kartenspiel offensichtlich populdar benannt.
Dementsprechend haben offensichtlich sarazenische Mittelsménner ihre italieni-
schen Handelspartner beim Anlernen im Kartenspielen informiert; denn Johannes
von Rheinfelden nennt 1377 die den Kartenkénigen Unterstehenden »duo mar-
schalcos®, was auf Ober- und Unter-Marschall hinauskommt und in unseren Ober
und I{pter nacple_bt. Diese drei Blitter jeder Farbe wurden im Abendland als
europdischer Koénig und reitende Marschille oder FuBkrieger dargestellt, wihrend

‘tejagf den zehn Zahlkarten bei Kenntlichmachung durch ein bis zehn Farbzeichen
ieb.

Auch die Farbzeichen zeigen orientalische Herkunft der Spielk i -
gen durch den Sabel den kriegerischen Aspekt des Konigs, duL:'ch daeljlelgélsc:setslgﬁ?n
Reiter, durch den roten Pokal den Gastgeber, durch den Golddinar den freigebigen
Lohner von \{erd}ensten. Der sarazenische Krummséibel war leicht durch das
gerade abendlandische Schwert zu ersetzen (das dann in Deutschland zur Eichel
umgesta}.ltet wurde). Da den Mohammedanern der Gebrauch von Gold- und Silber-
gegenstanden verboten war, kredenzten ihre Fursten die Getrénke in roten Glaspo-
kalen. Im Abendla}nd setzte man unter Verlust der roten Farbe einen Goldpokal ein
oder deutete (so_' Jenseits der Alpen) den roten Pokal in ein rotes Herz um. Der
Polqstab, aus grinem Bambusrohr gearbeitet, wurde entweder als verzierter Zere-
monialstab miflverstanden ‘oder zu einer primitiven wehrhaften Astkeule entstellt
Jenseits der Alpen zum griinen Blatt. Das Polospiel wurde in Europa erst im 19?
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Miinchner Spielkarten des Jorg Schwemmer (1523)

Jahrhundert tiber Indi ir di
Reiterkrieger ein ung'll‘zirfgl?cellf:sn %ﬁ%ﬁ?ﬁ; bﬁﬁ‘éﬁiﬁﬁﬁ?gﬁzﬂeﬁ “alst S brochene
es aus Tausendundeiner Nacht — lohnten Verdi arsten — wir wissen
d. h. mit Beuteln voll Goldime oI nten Verdienste gern mit gemiinztem Gold
) 1t B ] . Im Abendland setzt fir d inar
widersinnigerweise den allein beig1 n’t1 i S ot o e inar
Alpen aber orsetate mam die Gald annten Denar mit Pfenmgwert ein, jenseits der
Anhéingsel von Geaagene ka(;l ngu]gz?i meist du1jch die Messingschelle, dieman als
. Wano . Golddinar nach 1346 nicht meh, 4
vielmehr durch die Silberdrachme aberl" {5 (i Pie oo Bepr et
Spielkarten bereits lange vor 1346 miat dgiZsc:eS e e Jrientalischen
) ) 1 n Farbzeich
seull), um weiterhin den Golddinar als Farbzeichen benu’?zrclerllnzluGlgggizgh gewesen
ie orientalischen Spielkarten zeichnen sich bis heute dadurch u i
?‘:?ggemglt sind. Die kreisrunden handgemalten indischen SpielkarfenS ’n;ii%g:ﬁi
o eré1 zuje zwei Figuren- und zehn Zahlkarten bieten die schénste Farbensympho-
Sle‘ ulll’l{ tragen z. T. heute noch den Namen ganjofah, das ist das persische Wort fiir
Iﬁe' arte, auf das auch das erwahnte arabische Wort kanjafah zurickgeht. Wahr-
sc glnhch gehen mlthu} alle orientalischen Spielkarten auf persische Spielkarten
Zlﬁruclf. Ihre. Wur;eln reichen jedoch in andere Regionen. Die altindischen Lehrbii-
;\ er fu_r Pol1t1k.w1e das des Kautilya (300 v. Chr.) wollen angehende Fiirsten in die
einheit von Diplomatie und Politik einweihen. Im Sinne solcher Fiirstenspiegel
gn}:lstand das Cha.tura.nga,. das altindische Wirfel-Vierschach, bei dem es vier
Sc gchgruppen' g1b13, jeweils Konig, Wesir und Spielsteine fiir Kriegselefanten
treltwggen, Reiterei und Fufisoldaten. Zwei Konige galten j eweils als Verbfindete’
aber bem} Endsieg der einen Partei war in macchiavellistischem Geiste der Verrat
am Verk_:undeten nicht ausgeschlossen. Ungeachtet der speziellen Gangart jeder
Schaphﬁgur wurde durch Wiirfel bestimmt, welcher Schachstein zum Zug kam.
Damit war beim Chaturanga wie beim wirklichen Krieg schnelles Denken und
Handeln unter dem Zwang von Gegebenheiten nétig, das Spiel also eine gute
Vprschule fiir Anfithrer im Krieg. Je mehr der mohammedanisch gewordene Orient
die alten Heeresgattungen aufgab und sich fast ausschliellich auf schnelle Reiter-
scharen beschrankte, wurde das auf die altindischen Heeresgattungen abgestimmte
Chgturan_ga unmodern, andererseits ein vom Schachbrett losgelostes anregendes
Kriegsspiel fiir die Berufsreiterkrieger zum Zeitvertreib willkommen. So machte
man aus dem Vierparteienspiel des Chaturanga das Kartenspiel mit vier Serien.
Stat!; der Farbung der Schachfiguren in Blau, Gelb, Griin und Rot nach den
trgdltlonellen Farben der Himmelsgegenden traten jetzt Farbzeichen, der blaue
stahlerne Degen, der gelbe Golddinar, der griine Polostab, der rote Glaspokal, und
statt der verschiedenen Heeresgattungen gemaf dem siegreichen arabischen Dezi-
malsystem zehn Spielkarten, die die Masse der Reiterkrieger reprisentierten, aber
durch die ornamental-stilisierte Wiedergabe von einem bis zehn Farbzeichen unter-
scheidbar waren. Da der mohammedanische Glaube die Abbildung von Mensch

und Tier verbot, wurden auch der Konig und seine Heerfiihrer nicht abgebildet,
ornamentierte Farbzeichen und Beschriftung hervorge-

sondern durch prachtiger
hpben. Konig und Heerfihrer konnte das Abendland dann auf den sogenannten
Figurenkarten abbilden. Dal man die Z&hlkarten noch heute mit wechselnder Zahl
von Farbzeichen wiedergibt, ist zusammen mit der tiberwiegenden Vierzahl der
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abendlindischen Farbzeichenserien das unvergéngliche Erbe der alten persischen
Spielkarten und des altindischen Vierschachs.

In Deutschland erfand man um 1400 zur Vervielfiltigung der massenhaft begehr-
ten und beim eifrigen Spielen schnell verbrauchten Spielkarten den Holzschnitt.
Von einer einzigen Holztafel (Kartenmodel) konnten je nach der verlangten Gréfie
bis zu 48 Spielkartenkonturen in einem Arbeitsgang abgedruckt werden. Dieser
Kartenspiel-Papierbogen wurde mittels dlgetrankter Papierschablonen in mehre-
ren Farben koloriert, mit mehreren Papierlagen versteift und dann in den Tren-
nungsstrichen oder Trennungsmarkierungen zerschnitten. Aus kleinen Hand-
werksbetrieben wurden dank der grof3en Nachfrage oft grolere Manufakturen, die
auch fur den Export in andere Landschaften und andere Lénder arbeiteten. Den
Ulmer Kartendruckern wird 1484 nachgesagt, daf sie Spielkarten in Fassern nach
Ttalien, Sizilien, zu den fernsten Inseln des Meeres und in alle Welt schickten.

Solche Exporte wiren nicht méglich gewesen, wenn man sich dabei nicht
beziiglich der Farbzeichen und anderer Eigenarten auf die betreffende Landschaft
eingestellt hatte. Italien und Spanien blieben bei den iberkommenen Schwertern,
Stocken oder Astkeulen, Pokalen und Denaren. In der Schweiz bevorzugte man
zunichst lange statt dessen Krone, Rose, Ring oder Schild und Pfennig gegentiber
den sogenannten deutschen Farbzeichen Eichel, Blatt, Herz und Schelle. Am
Oberrhein versuchte man es einige Jahrzehnte mit den verschiedensten Gegenstéan-
den, mit Schliisseiln, Geldbeuteln, Dudelsack, Blumen, Friichten, Helmen, Weinfés-
sern, Stimmgabel, Fisch, Frosch und selbst den behaarten, aber unbekleideten
Wildmannlein und Wildweiblein als Farbzeichen. In Stiddeutschiand wird die Zehn
gern als Kriegsstandarte mit nur einem Farbzeichen wiedergegeben, eine letzte
Erinnerung an die kriegerische Grundlage des Kartenspiels. Einschneidender war,
daB man die Eins (AB) weglieB, um die Kartenzahl von 52 auf 48 Karten zu
beschrianken und dabei die Holzmodel besser und arbeitssparender ausntitzen zu
konnen. Dadurch wurde die Zwei, das Daus (von lateinisch Duo) die geringwertig-
ste Karte. Aber nach volkstimlichen Briuchen, in denen beim Kornschneiden oder
Dreschen der letzte zum Triger des unheimlichen, aber Glick bringenden Frucht-
barkeitsdiamons wurde und als Sau oder Schwein ausstaffiert und bezeichnet
wurde, gab man dieser letztwertigen Spielkarte die Darstellung einer Sau, eines
Schweines bei, was so gravierend war, daf3 man in einer Landschaft jetzt auch das
Hausschwein ,, Daus“ nannte. Zusehends dnderte das auch die Spielbewertung, die
letztwertige Karte ,Sau’ wurde zum Gliicksbringer, zur Trumpfkarte, und noch
heute sagt man allgemein vom Erfolgreichen, er habe Schwein gehabt!

Beim sarazenischen Kartenspiel war noch der Charakter eines Vierparteien-
Kriegsspiels festgehalten. In Europa verflichtigte sich diese Vorstellung, da man
bei Umsetzung des mit Beschriftung als Koénigskarte bezeichneten Blattes in
bildliche Darstellung den Konig nicht als Heerflihrer, sondern auf einem Kénigs-
thron sitzend wiedergab und dann bald daraufnoch eine Karte mit einer thronenden
Konigin einschob. So war es méglich, mit dem Bild der Sau und durch gegenstindli-
che Farbzeichen aller Art die urspriingliche Konzeption des Kartenspiels immer
mehr durch volkstumliches Gedankengut zu verwischen. Das kommt besonders bei
dem von mir kirzlich aufgefundenen oberrheinischen Eselkopf-Kartenspiel zum
Zug. Die ursprunglichen Farbzeichen Pokal und Minze leben zwar noch im
Weinkrug und im Lilienpfennig nach, aber die Darstellung aller Ober und Unter und
die beiden anderen Farbzeichen fiihren ganz in volkstimliches Denken. Das
Narrenkopf-Farbzeichen fiihrt zur Narrenliteratur, Narrensymbolik des ausgehen-
den Mittelalters, zum Hofnarrenamt und zu Sebastian Brants Narrenschiff hiniiber.
Mit dem vierten Farbzeichen, dem Maibusch aus Birkenlaub, sind wir im Bereich
volkstiimhcher Friihlingsbrauche. Da3 Kénig, Kénigin, Ober und Unter dieser
Farbe zugleich préichtige Eselkopfmasken tragen, erinnert nicht von ungefihr an
uraltes Glauben_sgut von der Wiederkehr der Toten um die Jahreswende, die man
mit Tiermasken in geheiligtem Ritus durch Tanzende verkérpern lieB zu segenbrin-
gendem Zauber er Mensch, Tier und Pflanzen. Die Verpflanzung dieser Totenmas-
kerade von der Mittwinterzeit in den Frihlings- und Fastnachtsbrauch tiberdeckt
den urspringlichen Ernst mit frostigem Lachen.

Unentwegt, zuletzt in einer sonst guten Kartenspielsendung des Bayerischen
Rundfunks vom 13 Juli 1986, wird behauptet, die Bezeichnung ,,sch};ﬂ«:opfen,
Sghafbock-Splel rithre daher, dafl man bei diesem Spiel neun Ankreidungsstriche
fur gewonnene Spiele in der Form eines Schafkopfes angeordnet habe. Das ist
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volliger Unsinn, da man wohl einen Ochsenkopf, aber keinen Schafkopf zeichnen
kann, und warum sollte man sich die Mithe machen? Die Benennung kommt nicht
vor Mlt'ce des 19. Jahrhunderts vor. Damals wird aus Kurhessen von einem Spiel
berichtet, das friiher ,,Schwarzer Peter” geheifen habe. Der Kreuzbube werde von
einem Mltspleler zum andern geschoben, der letzte Besitzer nach Abwurf aller
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gleichen Paare werde ,,Schafkopf“. Ob Schwarzer Peter oder Schafkopf, es handelt
sich wie bei der Sau im Volksbrauch um das Auslosen des letzten, also die letzte
vage Erinnerung daran, daf3 dem letzten die gefihrliche Rolle zufiel, einen Damonen
zu verkorpern (es heif3t ja, er ist die Sau, er ist der Schafkopf) und in seinem Namen
unheimliche Manipulationen oder Zaubereien vorzunehmen. Wie so oft, sind auch
hier im heiteren Spiel uralte Brauch- und Glaubenstraditionen unverstanden

bewahrt worden.

Anschrift:

Prof. Dr. Hellmut Rosenfeld, Sollnerstr. 73, D-8000 Miinchen 71
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